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Wstňp 

Wsp·ğczesny projektant nie wyobraŨa sobie pracy bez pomocy specjali-

stycznego oprogramowania. Pierwotnie wprowadzano oprogramowanie wspo-

magajŃce proces kreŜlenia CAD (Computer Aided Drafting). Akronimowi CAD 

najczňŜciej jednak odpowiada okreŜlenie Computer Aided Design (komputerowe 

wspomaganie projektowania). MoŨna spotkaĺ siň z akronimem CADD ï ğŃczŃ-

cym oba te pojňcia.   

Historia oprogramowania CAD nierozerwalnie zwiŃzana jest z firmŃ Auto-

desk. PoczŃtki firmy Autodesk datujŃ siň na 1982 rok. W tym roku na targach 

COMDEXô82 pierwszy raz pojawiğa siň nazwa tej firmy, a takŨe jej dwa produk-

ty: AutoCAD-80 na komputer CP/M-80 i AutoCAD-86 przeznaczony dla kom-

puter·w IBM-Victor 9000. Do chwili obecnej oprogramowanie Autodesk wyty-

cza kierunki rozwoju i okreŜla obowiŃzujŃce standardy, choĺ ma na rynku opro-

gramowania bardzo mocnych konkurent·w. NaleŨy tu wymieniĺ m.in. firmň 

Bentley i jej oprogramowanie Microstation. 

Studenci Wydziağu InŨynieryjno-Ekonomicznego Transportu Akademii 

Morskiej w Szczecinie majŃ dostňp do wersji edukacyjnych AutoCAD 2007 

i AutoCAD 2008 firmy Autodesk. W oparciu o to oprogramowanie prowadzone 

sŃ trzy przedmioty: rysunek techniczny, grafika inŨynierska i projektowanie in-

Ũynierskie. 

AutoCAD jest oprogramowaniem bardzo uniwersalnym i dlatego znajduje 

tak szerokie zastosowanie w wielu dziedzinach, jednak samodzielne opanowanie 

pracy w tym programie nie jest ğatwe. Na rynku wydawniczym jest bardzo duŨo 

dobrej literatury dotyczŃcej AutoCADa, ale jej lektura przewaŨnie staje siň przy-

stňpna dla os·b znajŃcych og·lne zasady pracy z tym programem. WiňkszoŜĺ 

dostňpnych ksiŃŨek peğni w·wczas rolň leksykon·w. Bywa, Ũe niezwykle cenne 

rady moŨna znaleŦĺ w literaturze sprzed wielu lat.  

Zapewnienie ciŃgğoŜci i peğna konsekwencja w rozwoju kaŨdej nastňpnej 

wersji AutoCADa, ŜwiadczŃ na korzyŜĺ programist·w Autodesk. 

Ĺwiczenia umieszczone w niniejszym opracowaniu powinny byĺ wykony-

wane w takiej kolejnoŜci w jakiej je umieszczono. Zapewni to systematyczne 

opanowywanie najwaŨniejszych narzňdzi rysowania, edycji i co najwaŨniejsze 

nauczy rozumienia AutoCAD.  

NaleŨy podkreŜliĺ, Ũe w zamieszczonych ĺwiczeniach nie ma zagadnieŒ 

zbňdnych, a zadania umieszczone na doğŃczonych do skryptu arkuszach, powin-

ny byĺ wykonywane kilkakrotnie, aŨ do osiŃgniňcia biegğoŜci. WiňkszoŜĺ arku-

szy zawiera zestaw kilku ĺwiczeŒ, kt·rych wykonanie powinno zajŃĺ najwyŨej 

kilka lub kilkanaŜcie minut. Opanowanie materiağu z tego skryptu pozwoli na 
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dalszŃ, juŨ samodzielnŃ pracň z programem. DobrŃ znajomoŜĺ AutoCADa moŨe 

zapewniĺ tylko i wyğŃcznie systematyczna praca i chňĺ jego poznania. 

Materiağ do skryptu powstawağ w oparciu o wieloletnie doŜwiadczenie auto-

ra gromadzone podczas licznych szkoleŒ. W ich trakcie krystalizowağ siň obraz 

niniejszego opracowania; eliminowane byğy zagadnienia mniej istotne dla os·b 

pierwszy raz spotykajŃcych siň z AutoCADem, ale jednoczeŜnie zostağy 

uwzglňdniane liczne uwagi uczestnik·w.  

Jednym z zagadnieŒ, kt·rego zrozumienie zwykle sprawia znacznŃ trudnoŜĺ 

(zwğaszcza osobom pozostawionym sam na sam z programem, a dotyczy to 

przede wszystkim student·w studi·w niestacjonarnych) jest wğaŜciwe przygoto-

wanie wydruku projektu wykonanego w tym programie. Dlatego teŨ, temu za-

gadnieniu poŜwiňcony zostağ jeden z rozdziağ·w niniejszego opracowania. 

Zakres tematyczny opracowania stanowi uzupeğnienie treŜci programowych 

zajňĺ laboratoryjnych z przedmiot·w: ĂGrafika InŨynierskaò i ĂProjektowanie 

InŨynierskieò prowadzonych na Wydziale InŨynieryjno-Ekonomicznym Akade-

mii Morskiej w Szczecinie. 

Do skryptu doğŃczono kilkanaŜcie plik·w w formacie *.DWG z czňŜciowo 

wykonanymi ĺwiczeniami. UmoŨliwiŃ one czytelnikowi skupienie siň nad istot-

nymi zagadnieniami bňdŃcymi gğ·wnym tematem ĺwiczeŒ.   

Niniejsze opracowanie jest przeznaczone jako pomoc dla student·w, ale 

moŨe z niego skorzystaĺ kaŨdy, kto chce samodzielnie opanowaĺ pracň w Auto-

CADzie. Liczne przykğady, dob·r stopnia ich trudnoŜci wraz ze wskaz·wkami, 

jak poradziĺ sobie z ich realizacjŃ mogŃ uğatwiĺ wykonanie r·wnieŨ bardziej 

zğoŨonych zadaŒ. 

Do obecnego wydania skryptu doğŃczono w formie zağŃcznik·w przykğady 

stanowiŃce uzupeğnienie do niekt·rych ĺwiczeŒ, a takŨe ilustracje zawierajŃce 

modele 3D obiekt·w bňdŃcych tematem ĺwiczeŒ.  

W przypadku zaistnienia trudnoŜci z dostňpem do AutoCADa, moŨna z po-

wodzeniem posğugiwaĺ siň podczas nauki, programem DraftSight udostňpnio-

nym przez firmň DASSAULT SYSTEMES na stronie WWW.3ds.com. Jest to 

cağkowicie darmowy program zachowujŃcy znacznŃ kompatybilnoŜĺ z Auto-

CADem.  

 

 

 

 

 

 

http://www.3ds.com/
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1. Interface programu AutoCAD 

 

Rys. 1.1. Okno programu AutoCAD 2008 

1. 1. Konfiguracja programu 

Po pierwszym uruchomieniu AutoCADa uŨytkownik powinien tak skonfigu-

rowaĺ program, aby obszar graficzny programu, nie byğ zajňty niepotrzebnymi 

w danej chwili paskami narzňdziowymi.  

Rysunek 1.1. przedstawia widok ekranu z optymalnie skonfigurowanymi 

ustawieniami pask·w narzňdziowych, wystarczajŃcymi do wykonania kilku 

pierwszych arkuszy ĺwiczeŒ. JeŜli zaistnieje potrzeba wyŜwietlenia jakiegokol-

wiek innego paska ï wystarczy kliknŃĺ na dowolnym z wyŜwietlonych na ekra-

nie pask·w narzňdziowych prawym przyciskiem myszy. Z wyskakujŃcego menu 

moŨemy w·wczas wybraĺ te, kt·re sŃ nam potrzebne.  

WiňkszoŜĺ ustawieŒ konfiguracyjnych, uğatwiajŃcych pracň z programem 

udostňpnia okno dialogowe Opcje (rys. 1.2). Dostňpne ustawienia majŃ charak-

ter nadrzňdny, tj. nie sŃ zaleŨne od ustawieŒ rysowania. Posğugiwanie siň tym 

oknem przedstawiajŃ dwa poniŨsze przykğady: 
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1. 1.1. Zmiana tğa ekranu 

Zwykle wybierane jest czarne tğo obszaru roboczego ï nie powodujŃce tak 

szybkiego zmňczenia oczu jak inne kolory. JeŜli jest biağe, zamienisz je na czar-

ne wybierajŃc: Narzňdzia Ʒ Opcje Ʒ Ekran  Ʒ Kolory  Opcje kolor·w Ʒ 

Element okna ƷTğo zakğadki modelu ƷKolor  Ʒ Czarny ƷZastosuj 

i zamknij . 

1. 1.2. Zmiana wielkoŜci kursora: 

Niekiedy w trakcie rysowania musimy zmieniĺ wielkoŜĺ kursora wğosowe-

go. Jego wielkoŜĺ zmienisz wybierajŃc: Narzňdzia Ʒ Opcje Ʒ Ekran  Ʒ 

Rozmiar krzyŨa nitkowego Ʒ Wpisz procentowŃ wielkoŜĺ kursora w stosunku 

do szerokoŜci ekranu lub ustal jŃ za pomocŃ suwaka. 

. 

Rys. 1.2. WyglŃd okna dialogowego Opcje 

1. 1.3. Ustawienia rysunkowe 

Dostňp do okna dialogowego Ustawienia rysunkowe (rys. 1.3) uzyskasz 

wybierajŃc: Narzňdzia Ʒ Ustawienia rysunkowe. 

Innym sposobem wywoğania tego okienka dialogowego jest klikniňcie pra-

wym przyciskiem myszy jednego z przycisk·w (SKOK, SIATKA, BIEGUN, 

OBIEKT lub śLEDZENIE), umieszczonych na pasku stanu i wybranie opcji 

Ustawienia (rys. 1.6). 

Okno dialogowe Ustawienia rysunkowe posiada trzy zakğadki:  
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¶ Skok i siatka (rys. 1.3) ï zakğadka umoŨliwiajŃca ustalenia parametr·w siat-

ki pomocniczej, takich jak skok w kierunku osi x i y, jej wğŃczanie i wyğŃcz-

nie a takŨe sterowanie parametrami siatki skoku i wyb·r rodzaju skoku 

w siatce ï prostokŃtnego lub izometrycznego. 

 

Rys. 1.3. WyglŃd okna dialogowego Ustawienia rysunkowe ï zakğadka Skok i siatka 

¶ śledzenie biegunowe (rys. 1.4) ï zakğadka uğatwiajŃca ustalenie parametr·w 

rysowania linii pod okreŜlonym kŃtem.  

 

Rys. 1.4. WyglŃd okna dialogowego Ustawienia rysunkowe ï zakğadka śledzenie biegunowe 

¶ Lokalizacja wzglňdem obiektu (rys. 1.5) ï zakğadka uğatwiajŃca konfiguro-

wanie pracy w trybie automatycznego lokalizowania punkt·w charaktery-
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stycznych narysowanych wczeŜniej obiekt·w, a takŨe wğŃczanie i wyğŃcza-

nie tego trybu pracy.  

WğaŜciwie skonfigurowane ustawienia w oknie dialogowym Ustawienia 

rysunkowe i umiejňtnoŜĺ wyboru odpowiednich tryb·w pracy bardzo uğatwiajŃ 

i przyŜpieszajŃ pracň nad projektem a ponadto gwarantujŃ uzyskanie niezbňdnej 

poprawnoŜci geometrycznej rysunku.  

 

Rys. 1.5. WyglŃd okna dialogowego Ustawienia rysunkowe  

ï zakğadka Lokalizacja wzglňdem obiektu 

 

Rys. 1.6. Wywoğanie okna dialogowego Ustawienia rysunkowe  

z poziomu przycisk·w umieszczonych na pasku stanu 

W dalszej czňŜci podrňcznika bardzo czňsto wykorzystywane sŃ narzňdzia 

tego rodzaj pracy 

1. 2. Komunikowanie siň z AutoCAD-em 

AutoCAD jest posğusznym wykonawcŃ twoich poleceŒ: robi dokğadnie to, 

co mu kaŨesz, ale nic ponadto. Komunikujesz siň z nim, uŨywajŃc poleceŒ. 

Polecenie jest jednowyrazowŃ instrukcjŃ przekazywanŃ programowi po-

przez wpisanie jej w wierszu poleceŒ lub klikniňcie ikony na pasku narzňdzio-

wym wymuszajŃcŃ wykonanie jakiejŜ czynnoŜci, na przykğad rysowanie linii 

(_LINE) lub rysowanie okrňgu (_CIRCLE).  

WpisujŃc polecenie moŨemy uŨywaĺ mağych lub duŨych liter, nie ma to 

wpğywu na zachowanie siň AutoCAD-a. 
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Komunikaty obszaru poleceŒ informujŃ o tym, co naleŨy zrobiĺ dalej oraz 

oferujŃ listň dostňpnych opcji. Niejednokrotnie, pojedyncze polecenie wyŜwietli 

kilka komunikat·w, na kt·re bňdziesz musiağ odpowiedzieĺ.  

 

Rys. 1.7. WyglŃd wiersza poleceŒ po wydaniu polecenia (_CIRCLE) 

W nawiasie kwadratowym (rys.1.7) umieszczono dostňpne opcje zwiŃzane z 

poleceniem rysowania okrňgu. Wyb·r opcji: 

¶ 3p - umoŨliwi narysowanie okrňgu wyznaczonego przez trzy punkty 

nie leŨŃce na jednej prostej, 

¶ 2p ï narysowanie okrňgu, kt·rego Ŝrednicň wyznaczajŃ dwa punkty, 

¶ Ssr ï narysowanie okrňgu  o okreŜlonym  promieniu R, stycznego 

do dw·ch nier·wnolegğych odcink·w (rys. 1.8). 

 

Rys. 1.8. Trzy metody rysowania okrňgu w programie AutoCAD 

Wyb·r opcji polega na wpisaniu w wierszu poleceŒ, odpowiednio: 3p, 2p 

lub ssr i naciŜniňciu klawisza ENTER.  

Uwaga ï niepowodzenia w poczŃtkowej fazie uczenia siň tego programu najczň-

Ŝciej wynikajŃ z faktu, Ũe uŨytkownik nie czyta albo nie stara siň zrozumieĺ tego 

co do niego Ăm·wiò AutoCAD, a przecieŨ system komunikowania siň z tym 

programem uwalnia nas od uczenia siň wszystkiego na pamiňĺ. Uwierz ï system 

podpowiedzi AutoCADa jest klarowny i dziağa bardzo sprawnie. 

1. 3. Wskazywanie punktu 

W trakcie tworzenia projektu AutoCAD tworzy model wirtualny projekto-

wanego obiektu. Jego dokğadny opis jest moŨliwy dziňki precyzyjnemu zdefi-

niowaniu punkt·w wyznaczajŃcych jego geometriň. Podczas rysowania program 
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bňdzie domagağ siň od Ciebie wskazania wsp·ğrzňdnych punktu. MoŨesz posğu-

giwaĺ siň jednym z trzech sposob·w: 

¶ Wskazaniem wybranego miejsca na ekranie kursorem myszy.  

¶ Za pomocŃ klawiatury - wpisujŃc wsp·ğrzňdne punktu. 

¶ WykorzystujŃc tzw. punkty charakterystyczne wczeŜniej narysowanych   

obiekt·w. 

1.4. WyŜwietlanie wsp·ğrzňdnych kursora na pasku stanu 

BieŨŃce poğoŨenie kursora jest wyŜwietlane jako wartoŜĺ wsp·ğrzňdnych na  

pasku stanu (w jego dolnej, lewej czňŜci).  

IstniejŃ trzy typy wyŜwietlania wartoŜci wsp·ğrzňdnych: statyczny, dyna-

miczny oraz odlegğoŜĺ i kŃt (rys. 1.9). 

¶ WyŜwietlanie statyczne ï aktualizowane jest tylko wtedy, gdy zo-

stanie okreŜlony punkt. 

¶ WyŜwietlanie dynamiczne ï aktualizowane jest podczas ruchu kur-

sora. 

¶ WyŜwietlanie odlegğoŜci i kŃta - wskazywana jest odlegğoŜĺ 

wzglňdna (odlegğoŜĺ < kŃt) przy przesuwaniu kursora. Opcja jest 

dostňpna tylko wtedy, gdy rysowane sŃ linie albo inne obiekty 

i program monituje o podanie wsp·ğrzňdnych punktu. 

 

Rys. 1.9. Typy wyŜwietlania wartoŜci wsp·ğrzňdnych kursora 

1. 5. Wsp·ğrzňdne punktu w rysunku pğaskim 

W rysunku pğaskim podajemy wsp·ğrzňdne punktu w ukğadzie prostokŃt-

nym podajŃc jego wsp·ğrzňdne x i y oddzielajŃc je przecinkami lub w ukğadzie 

biegunowym poprzez okreŜlenie odlegğoŜci i kŃta w pğaszczyŦnie xy. Wsp·ğ-
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rzňdna z jest domyŜlnie okreŜlana przez program jako 0 dla poziomu aktualnej 

pğaszczyzny rysowania i nie musimy jej podawaĺ. 

W jednym i drugim przypadku moŨemy odnosiĺ siň do poczŃtku globalnego 

ukğadu wsp·ğrzňdnych (GUW) ï w·wczas bňdziemy m·wili o wsp·ğrzňdnych 

bezwzglňdnych, albo do ostatnio zdefiniowanego punktu traktujŃc go jako po-

czŃtek nowego punktu odniesienia (LUW).  

W drugim przypadku bňdziemy m·wili o wsp·ğrzňdnych wzglňdnych. Ry-

sunek 1.10 a, przedstawia spos·b zapisu wsp·ğrzňdnych bezwzglňdnych, 

a rysunek 1.10 b, zapis wsp·ğrzňdnych wzglňdnych w ukğadzie prostokŃtnym. 

Rysunek 1.11 a, przedstawia spos·b okreŜlania punktu we wsp·ğrzňdnych 

biegunowych bezwzglňdnych, rysunek 1.11 b, we wsp·ğrzňdnych biegunowych 

wzglňdnych. W tym systemie okreŜlamy odlegğoŜĺ r punktu od poczŃtku bieŨŃ-

cego ukğadu wsp·ğrzňdnych i kŃt a w pğaszczyŦnie xy, rozdzielajŃc je znakiem 

Ă<ò. 

a) 

GUW(0,0) 1 2

1

2

3

A(1,1)

B(2,3)

 
 

b) 

GUW(0,0)

1.75

A

B(@1.75,2)

2

 

Rys. 1.10. OkreŜlanie wsp·ğrzňdnych prostokŃtnych 

Pamiňtaj: podajŃc wsp·ğrzňdne punktu, przecinkami rozdzielamy wsp·ğrzňdne 

x, y i z, natomiast kropki mogŃ byĺ stosowane tylko do oddzielania czňŜci cağ-

kowitej od dziesiňtnej wprowadzanej wartoŜci liczbowej. 

PodajŃc wsp·ğrzňdne wzglňdem wczeŜniej podanego punktu poprzedzamy 

wprowadzane wartoŜci znakiem Ă@ò. 
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a) 

A

=4

 

b) 

A

 

Rys. 1.11. OkreŜlanie wsp·ğrzňdnych biegunowych 

1. 6. Granice rysunku 

Granice rysunku sŃ zwiŃzane z przestrzeniŃ w kt·rej pracuje uŨytkownik 

AutoCADa. RozpoczynajŃc pracň z tym programem zwr·ĺ uwagň na zakğadki 

MODEL, ARKUSZ1 i ARKUSZ2 znajdujŃce siň w lewej, dolnej czňŜci ekranu 

rys. 1.1. 

DomyŜlnie aktywna jest zakğadka MODEL. PrzestrzeŒ modelu jest wirtual-

nŃ, niczym nie ograniczonŃ przestrzeniŃ tr·jwymiarowŃ, w kt·rej moŨesz two-

rzyĺ i edytowaĺ za pomocŃ narzňdzi AutoCADa dowolne obiekty pğaskie (2D) 

i tr·jwymiarowe (3D) w naturalnej skali. Istotne jest zrozumienie tego pojňcia. 

Zwr·ĺ uwagň na to, Ũe jednostki w kt·rych podawane sŃ wsp·ğrzňdne punk-

tu ï sŃ niemianowane. Tylko od Ciebie zaleŨy w jakich jednostkach rysujesz. 

Zgodnie z obowiŃzujŃcymi normami, rysunki maszynowe a takŨe budowlane 

wymiarujemy przyjmujŃc 1mm jako jednostkň podstawowŃ. RysujŃc natomiast 

mapň miasta wygodniej bňdzie przyjŃĺ 1m za jednostkň podstawowŃ.  

UstalajŃc granice rysunku bierzemy pod uwagň wielkoŜĺ rysowanego obiek-

tu i obszar niezbňdny na jego zwymiarowanie oraz umieszczenie niezbňdnych 

opis·w. Nie interesuje nas wielkoŜĺ arkusza na kt·rym ten rysunek ostatecznie 

wydrukujemy. IlustrujŃ to dwa przykğady umieszczone na rysunkach 1.11 i 1.12. 

W pierwszym przypadku, rysowana tuleja ma wymiary: f28x40. MoŨemy 

przyjŃĺ, Ũe cağy rysunek na pewno zmieŜci siň na obszarze prostokŃta wyzna-

czonego wierzchoğkami o wsp·ğrzňdnych: 0,0 i 80,60. 

W drugim przypadku, narysowanie planu mieszkania wymaga znacznie 

wiňkszego obszaru, dlatego teŨ granice rysunku wyznacza prostokŃt 

o wierzchoğkach: 0,0 i 14000,9000. Gdyby okazağo siň, Ũe tak dobrane granice 

rysunku wymagajŃ korekty, to moŨna jej dokonaĺ w kaŨdej chwili. 
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Rys. 1.11. Ustalanie granic rysunku tulei 

 
Rys. 1.12. Ustalanie granic rysunku mieszkania 

Ĺwiczenie 1.1. Ustalanie granic dla rysunku 1.12. 
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W celu ustalenia nowych granic rysunku wybierz: Format Ʒ Granice ry-

sunku. W wierszu poleceŒ pojawi siň komunikat: 

OkreŜl dolny lewy naroŨnik lub[Tak/Nie] <0.0000,0.0000>: NaciŜnij Enter, 

jeŨeli chcesz umieŜciĺ lewy dolny wierzchoğek granic rysunku w poczŃtku 

ukğadu wsp·ğrzňdnych (GUW). 

OkreŜl g·rny prawy naroŨnik <420.0000,297.0000>: wpisz 14000,9000 

i naciŜnij Enter. 

Polecenie: 

Pamiňtaj: w przestrzeni modelu rysujemy w skali 1:1, podajŃc wszystkie wy-

miary w tych samych jednostkach. Pojňcie skali pojawi siň dopiero na etapie 

wydruku rysunku. 

1. 7. Rodzaj linii  

RozpoczynajŃc pracň z programem, uŨytkownik ma do dyspozycji tylko li-

niň ciŃgğŃ. JeŜli zaistnieje potrzeba zastosowania innych rodzaj·w np: linii kre-

skowej. punktowej, zygzakowej, czy jakiejkolwiek innej, to naleŨy je wczytaĺ. 

W tym celu wybierz polecenia: Format Ʒ Rodzaj linii .  

Na ekranie zostanie wyŜwietlone okno dialogowe MenedŨera rodzaj·w linii (rys. 

1.13). Prezentowane na rysunku okno ukazuje nam wszystkie rodzaje linii do-

stňpne, na danym etapie pracy. Na razie sŃ to tylko i wyğŃcznie linie ciŃgğe.  

 

Rys. 1.13. Okna dialogowego MenedŨer rodzaj·w linii  
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W celu wyboru innych rodzaj·w linii wybierz polecenie Wczytaj, 

(rys. 1.13), a nastňpnie, korzystajŃc z okna dialogowego Wczytaj lub uaktual-

nij rodzaje linii  (rys. 1.14) wybierz potrzebne rodzaje linii. 

 

Rys. 1.14. Okno dialogowe Wczytaj lub uaktualnij rodzaje linii  

Na tym jednak nie koŒczŃ siň czynnoŜci zwiŃzane z konfigurowaniem linii 

w programie AutoCAD. Przed rozpoczňciem pracy naleŨy skonfigurowaĺ 

wszystkie atrybuty linii, a do nich naleŨŃ: 

¶ rodzaj (styl) linii, 

¶ skala, 

¶ szerokoŜĺ, 

¶ gruboŜĺ, 

¶ kolor. 

Skala linii jest liczbŃ, przez kt·rŃ przemnaŨamy dğugoŜci wszystkich ele-

ment·w wybranej linii nieciŃgğej (kresek i przerw pomiňdzy nimi). Na rys. 1.15 

przedstawiono wyglŃd linii CENTER dla r·Ũnych wartoŜci skali. 

 

Rys. 1.15. Wpğyw skali linii na jej wyglŃd 

W dalszych rozdziağach niniejszego opracowania bňdŃ wyjaŜniane zasady 

prawidğowego doboru atrybut·w linii. NaleŨy r·wnieŨ zwr·ciĺ uwagň na czňsto 

mylone pojňcia ï szerokoŜĺ i gruboŜĺ linii. O ile w grafice dwuwymiarowej 

moŨna sobie pozwoliĺ na przemienne uŨywanie tych dw·ch pojňĺ, to w grafice 

tr·jwymiarowej (AutoCAD oferuje nam niczym nie ograniczonŃ przestrzeŒ 

tr·jwymiarowŃ) nie powinniŜmy myliĺ tych pojňĺ. 
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Na rysunku 1.16a. przedstawiono liniň CENTER o szerokoŜci s = 0 (na 

ekranie jest ona wyŜwietlana jako linia cienka o szerokoŜci 1 piksela. 

Na rysunku 1.16b, tej samej linii nadano szerokoŜĺ dw·ch jednostek, a na 

rysunku 1.16c przedstawiono odcinek linii CENTER o tej samej szerokoŜci, ale 

posiadajŃcy jednoczeŜnie gruboŜĺ g = 10 jednostek. 

 

Rys. 1.16. Wpğyw szerokoŜci i gruboŜci linii na jej wyglŃd  

1. 8. Narzňdzia paska Zoom 

UmiejňtnoŜĺ korzystania z opcji dostňpnych na pasku narzňdziowym Zoom 

(rys. 1.17) jest bardzo waŨna, poniewaŨ szybkie ustalanie wğaŜciwego powiňk-

szenia obiekt·w ma wpğyw na komfort i precyzjň pracy. Na rysunku umieszczo-

no dodatkowo kr·tki opis funkcji speğnianych przez dostňpne na tym pasku 

opcje. 

 

Rys. 1.17. Pasek narzňdziowy Zoom 
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Zoom poprzedni - przywraca poprzednie powiňkszenie
zapamiňtuje 10 poprzednich widok·w

Szybki Zoom - przeciŃganie kursora do g·ry powoduje zwiňkszenie
 powiekszenia, a przeciŃganie kursora w d·ğ - jego pomniejszanie

Nowy fragment (nfragm) - umoŨliwia przesuniňcie rysunku do innego 
obszaru ekranu bez zmiany powiňkszenia rysunku

Rozwijany pasek Zoom  

Rys. 1.18. Narzňdzia oglŃdania rysunku dostňpne na pasku Standard 

Na rysunku 1.18. Przedstawiono pozostağe narzňdzia uğatwiajŃce oglŃdanie 

i precyzyjnŃ pracň z rysunkiem. Znajdziesz je na pasku Standard. 

Wszystkie narzňdzia oglŃdania rysunku majŃ wpğyw tylko na wielkoŜĺ ry-

sunku lub zmianň poğoŨenia jego szczeg·ğ·w na ekranie, nie majŃ natomiast 

wpğywu na ich rzeczywistŃ wielkoŜĺ ani poğoŨenie na rysunku. 
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2. Narzňdzia rysowania i edycji 2D 

2. 1. Uwagi dotyczŃce wykonywania ĺwiczeŒ 

¶ Na arkuszach zawierajŃcych wiňkszŃ iloŜĺ przykğad·w umieszczono do-

datkowŃ numeracjň (liczba w okrňgu) okreŜlajŃcŃ kolejnoŜĺ ich wyko-

nywania. 

¶ Znak ¾ oznacza naciŜniňcie klawisza ENTER. 

¶ Zapis Esc oznacza naciŜniňcie klawisza Escape. 

¶ Szczeg·ğowy zapis wykonywanych czynnoŜci jest umieszczany tylko 

dla kilku pierwszych arkuszy. Na dalszych, skupiono siň tylko na opisie 

istotnych, dla wykonania ĺwiczenia szczeg·ğ·w. 

¶ Wszystkie polecenia generowane w linii poleceŒ przez program, w opi-

sie ĺwiczeŒ pisane sŃ kursywŃ, a opis wykonywanych czynnoŜci, tek-

stem normalnym. Wpisywane przez uŨytkownika wartoŜci wsp·ğrzňd-

nych punkt·w, a takŨe nazwy poleceŒ ï czcionkŃ normalnŃ pogrubionŃ. 

2.2. Rozpoczynanie rysunku 

Nowy rysunek moŨe byĺ tworzony od podstaw ï z uwzglňdnieniem usta-

wieŒ domyŜlnego pliku szablonu rysunku. Z tym szablonem spotykasz siň po 

uruchomieniu programu AutoCAD.  

Innym sposobem rozpoczynania rysunku od podstaw jest korzystanie 

z okna dialogowego Utw·rz nowy rysunek. Okno to pojawi siň na ekranie po 

wyborze poleceŒ Plik  Ʒ Nowy, lub po klikniňciu ikony Nowy na pasku Stan-

dard.   

Okno dialogowe Utw·rz nowy rysunek udostňpnia trzy metody rozpoczynania 

nowego rysunku 

1. Opcja UŨyj standardu -  uŨytkownik moŨe okreŜliĺ rodzaj uŨywanych 

podczas rysowania jednostek (angielskie lub metryczne). Wybrane 

ustawienia okreŜlajŃ r·wnieŨ standardowe wartoŜci wielu zmiennych 

systemowych, kt·re sterujŃ tekstem, wymiarowaniem, siatkŃ, skokiem 

oraz plikiem ze standardowymi rodzajami linii, a takŨe wzorami kre-

skowania.  

2. Opcja UŨyj kreatora ï kreator pomaga dobraĺ podstawowe ustawienia 

rysunku. Dostňpne sŃ dwie opcje kreatora: 

¶ Kreator Ustawienia szybkie ï ustawia jednostki miary, dokğadnoŜĺ 

ich wyŜwietlania i granice siatki. 

¶ Kreator Ustawienia zaawansowane ï ustawia jednostki miary, do-

kğadnoŜĺ ich wyŜwietlania i granice siatki. Ustala takŨe opcje doty-
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czŃce kŃt·w (format, dokğadnoŜĺ, jednostki miary, kierunek i orien-

tacja). 

3. Opcja UŨyj szablonu ï uŨytkownik moŨe wybraĺ jeden z wielu predefi-

niowanych plik·w szablon·w lub wybraĺ jeden z wczeŜniej zdefiniowa-

nych wğasnych szablon·w rysunku.  

Tworzenie wğasnych szablon·w rysunku jest opisane w III rozdziale. 

Wszystkie ĺwiczenia opisane w tym rozdziale bňdŃ wykonywane albo od 

podstaw, albo jeŜli opis ĺwiczenia bňdzie zawierağ takŃ informacjň ï od czň-

Ŝciowo wykonanego rysunku.  

Granice wszystkich rysunk·w ï 0,0 (dolny lewy wierzchoğek) i 210,297 

(g·rny prawy wierzchoğek). Jak widaĺ granice rysunku pokrywajŃ siň z wymia-

rami arkusza o formacie A4 w orientacji pionowej. 

Wszystkie pozostağe ustawienia pozostaw bez zmian. 

2. 3. Rysowanie polilinii, linii, okrňg·w 

Arkusz 2D_1. Narzňdzia rysowania i edycji - 1  

¡ Narysuj poliliniŃ strzağkň o wymiarach jak na rysunku. 

Wybierz polecenie Polilinia  ï kliknij ikonň  na pasku narzňdziowym  

Rysuj 
Polecenie: _pline 

OkreŜl punkt poczŃtkowy: wpisz 15,240 ¾ 

Aktualna szerokoŜĺ linii: 0.0000  

OkreŜl nastňpny punkt lub ğUk/PoğszerokoŜci/cIňciwa/Cofaj/SzerokoŜĺ]:   

wpisz s ¾ 

OkreŜl szerokoŜĺ poczŃtkowŃ <0.0000>: ¾ 

OkreŜl szerokoŜĺ koŒcowŃ <0.0000>: wpisz 8 ¾ 

OkreŜl nastňpny punkt lub [ğUk/PoğszerokoŜci/cIňciwa/Cofaj/SzerokoŜĺ]:  

wpisz 45,240 ¾ 

OkreŜl nastňpny punkt lub [ğUk/Zamknij/PoğszerokoŜci/DğugoŜĺ/Cofaj 

/SzerokoŜĺ]: wpisz s ¾ 

OkreŜl szerokoŜĺ poczŃtkowŃ <8.0000>: wpisz 4 ¾ 

OkreŜl szerokoŜĺ koŒcowŃ <4.0000>:  ¾ (naciŜniňcie klawisza ENTER 

oznacza akceptacjň wartoŜci sugerowanej przez program) 

OkreŜl nastňpny punkt lub [ğUk/PoğszerokoŜci/cIňciwa/Cofaj/SzerokoŜĺ]:  

wpisz 75,240 ¾ ¾ (ponowne naciŜniňcie klawisza ENTER oznacza rezygna-

cjň z rysowania nastňpnego segmentu polilinii) 

Polecenie: 
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¢ Narysuj prostokŃt o wymiarach jak na rysunku. 

Wybierz polecenie ProstokŃt ï kliknij ikonň  na pasku narzňdziowym  

Rysuj 
Polecenie: _rectang 

OkreŜl pierwszy naroŨnik lub [Fazuj/Poziom/ZaokrŃgl/GruboŜĺ 

/SzerokoŜĺ]: wpisz 105,225 ¾ 

OkreŜl kolejny naroŨnik lub [Wymiary]: wpisz 165,255 ¾ 

2. 4. Kopiowanie obiekt·w 

Do wykonania przykğad·w £ ¤ ¥ bňdŃ wykorzystane kopie prostokŃta 

z przykğadu ¢.  

Wybierz polecenie Kopiuj obiekt  ï kliknij ikonň  na pasku narzňdzio- 

wym ZmieŒ 

Polecenie: _copy 

Wybierz obiekty: wskaŨ kursorem myszy prostokŃt ¢ i kliknij lewy przy  

cisk myszy  znaleziono 1 

Wybierz obiekty: ¾ (wyb·r obiektu do edycji wymaga potwierdzenia ï 

naciŜnij klawisz ¾ lub kliknij prawy przycisk myszy) Polecenie: 

OkreŜl punkt bazowy: wpisz 105,225 ¾ 

OkreŜl drugi punkt przesuniňcia lub <uŨyj pierwszego punktu jako 

przesuniňcie>: wpisz 15,165 ¾ 

OkreŜl drugi punkt przesuniňcia lub <uŨyj pierwszego punktu jako 

 przesuniňcie>: wpisz 105,150 ¾ 

OkreŜl drugi punkt przesuniňcia lub <uŨyj pierwszego punktu jako 

 przesuniňcie>: wpisz 15,105 ¾ 

OkreŜl drugi punkt przesuniňcia lub <uŨyj pierwszego punktu jako 

 przesuniňcie>: ¾ 

Polecenie: 

2. 5. Tryby lokalizacji 

Zadanie zostağo wykonane pomyŜlnie, tylko dziňki temu, Ũe na polecenie 

OkreŜl punkt bazowy, mogğeŜ wpisaĺ znane wczeŜniej wsp·ğrzňdne bezwzglňdne 

dolnego lewego wierzchoğka kopiowanego prostokŃta.  

A jakie wsp·ğrzňdne wybrağbyŜ, gdyby to byğ obiekt narysowany w cağko-

wicie dowolnym miejscu? 

Z pomocŃ przychodzi w·wczas tryb lokalizacji. KaŨdy obiekt AutoCADa 

posiada swoje punkty charakterystyczne. Zobaczysz je po zaznaczeniu wczeŜniej 

narysowanych obiekt·w ï pojawiŃ siň na nich uchwyty (niewielkie, wypeğnione 

kwadraciki) ï rysunek 2.1. 
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Rys. 2.2. Punkty charakterystyczne niekt·rych obiekt·w AutoCADa 

Tryb lokalizacji umoŨliwia odczytanie wsp·ğrzňdnych punkt·w charaktery-

stycznych, a takŨe innych, bardzo przydatnych punkt·w naleŨŃcych do istniejŃ-

cych obiekt·w AutoCADa  

Na rysunku 2.3. przedstawiono punkty lokalizacji odcinka i prostokŃta.  

- Koniec - Symetria - Przeciňcie 

Rys. 2.3. Punkty lokalizacji odcinka i prostokŃta 

Zwr·ĺ uwagň na wierzchoğki prostokŃta ï mogŃ one byĺ wskazywane jako 

punkty lokalizacji: Koniec lub Przeciňcie. W podobny spos·b moŨna traktowaĺ 

wszystkie wierzchoğki linii ğamanej i wierzchoğki dowolnych wielobok·w. Na 

rysunku 2. 4. pokazane sŃ punkty lokalizacji okrňgu i ğuku, a takŨe punkty loka-

lizacji Prostopadğy i Styczny. 

- Kwadrant - Prostopadğy- Styczny- środek  

Rys. 2.4. Punkty lokalizacji środek, Kwadrant, Styczny, Prostopadğy 

Do wybierania potrzebnych punkt·w lokalizacji posğugujemy siň trybem 

chwilowym lub stağym 
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¶ Chwilowy tryb lokalizacji jest aktywny tylko na czas jednego wskaza-

nia, ale jest nadrzňdny w stosunku do trybu stağego. PracujŃc w tym trybie po-

sğugujemy siň paskiem narzňdziowym Lokalizacja rysunek 2.5a. 

¶ Stağy tryb lokalizacji stosowany jest dla punkt·w, kt·rych bňdziemy po-

szukiwali czňsto. Ten tryb uaktywniamy przeğŃcznikiem OBIEKT znajdujŃcym 

siň na pasku stanu lub klawiszem funkcyjnym F3. Rodzaj wybieranych punkt·w 

charakterystycznych moŨna wybraĺ w oknie dialogowym Lokalizacja wzglň-

dem obiektu ï rysunek 2.5b. Dostňp do tego okna uzyskasz klikajŃc prawym 

przyciskiem na przeğŃczniku OBIEKT i z menu podrňcznego wybierz Ustawie-

nia. 

 

 

Rys. 2.5. Pasek narzňdziowy Lokalizacja i okno dialogowe Lokalizacja wzglňdem obiektu 

Dalsze przykğady z arkusza 2D_1 bňdŃ wykonywane przy pomocy lokaliza-

cji chwilowej. Zwr·ĺ uwagň na stan przycisku OBIEKT ï powinien byĺ nieak-

tywny. 

£ Narysuj przekŃtne prostokŃta narzňdziem Linia  

Wybierz polecenie Linia  ï kliknij ikonň  na pasku narzňdziowym Rysuj  

Polecenie: _line OkreŜl pierwszy punkt: _int z z paska narzňdziowego Loka-

lizacja wybierz ZnajdŦ przeciňcie, wskaŨ lewy dolny wierzchoğek prosto-

kŃta i po ukazaniu siň znaku lokalizacji kliknij lewym przyciskiem myszy ¾ 

OkreŜl nastňpny punkt lub [Cofaj]: _int z ponownie z paska narzňdziowego 

Lokalizacja wybierz ZnajdŦ przeciňcie, wskaŨ g·rny prawy wierzchoğek 

prostokŃta i po ukazaniu siň znaku lokalizacji kliknij lewym przyciskiem 

myszy ¾ 


