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Wstnp

Wsp-gczesny projektant nie wyobraUa sobie
stycznego oprogramowani®&ierwotnie wprowadzano oprogramowanie wsp
magaj Nce proces kreSlenia CAD (Computer Aid
najczinSciej jednak odpowiada okreSlenie Com,
wspomaganie projektowania). Mogdb spotkal s
cymoba te pojnAcia.

Hi storia oprogramowania CAD nierozerwal ni e
desk. PoczNtki firmy Autodesk datuj N sifi na
COMDEX682 pierwszy raz pojawiga ksi i nazwa t
ty: AutoCAD-80 na komputer CP/N80 i AutoCAD-86 przeznaczony dla ko
put er --Wictol B0M. Do chwili obecnej oprogramowanie Autodeskywyt
cza kierunki rozwoju i okreSla wbowi Nzuj Nce
gramowania bardzo mocnychi é&kminfkumeint . wf i Nah e
Bentley ijej oprogramowanie Microstation.

Studenci Wy d z i -Bkgnemicanegd) yrmansgortuy Akademii
Mor ski ej w Szczecinie majN dostfnp do wer S|
i AutoCAD 2008 firmy Autodesk. W oparciu o to oprogramowasriewadzone
s~N trzy przedmioty: rysunek techlhniczny, gr a

Uynierskie.

AutoCAD jest oprogramowaniem bardzo uniwersalnym i dlatego znajduje
tak szerokie zastosowanie w wielu dziedzinach, jednak samodzielne opanowanie

pracywym programie nie jest {gatwe. Na rynku w
dobrej literatury dotyczNcej AutypCADa, al e |
stninpna dla os-b znajNcych og-lne zasady pr ¢
dostfApnych ksi NUekl epkesgynkio nw-wwc zBayswar,olUe ni ez w
rady moUna znale¥i w literaturze sprzed wiel
Zapewnienie ciNggoSci i pegna konsekwenc,]
wersji AutoCADa, SwiadczN na korzySIi progral

Lwiczenia umieszepoaeowamiimigegwizryrmy byl w)
wane w takiej kol ejnoSci w jaki ej j e umi es.
opanowywanie najwaUniejszych narzndzi rysow

nauczy rozumienia AutoCAD.

Nal eUOy podkreSlii, UecWw nami esz czoqpayckrmi el
zbndnych, a zadania umieszczone nna dogNczon
ny byl wykonywane kilk
szy zawiera zestaw kil
kilka lub ki kanaScie minut.

e

akrotnie, ua0 do osi Ng
ku | wi ¢cze @, kt -rych w
Opanowani e materiagu



dal szN, juU spmogzamémN PolcN znajomoSi Aut

zapewniwy Mt kmwi € systematyczna praca i chnli
Materiadg do skryptu poiwet dw8@i wdopanceuaot
ra gromadzone podczas Ilicznych szkol e W i
niniejszego opracowani a; el iminowane bygy z
pi erwszy raz spotykaj Ncych sin z Aut oCADe
uwzglmenliiaczne uwagi uczestni k- w.

Jednym z zagadni e, kt-rego zrozumienie zV
(zwaszcza osobom pozostawionym sam na sam
przede wszystkim student- -w studio-w niestac]
waniewydu ku proj ektu wykonanego ,temutaym progr ami

gadnieniu poSwincony zostag jeden z rozdzi af
Zakres tematyczny opracowarstanowiu z u p e g n i programowyhr e Sci _

zaj nl l aboratoryjnych =2rpkaedmi AtPrvo:j ekGoavfair

I nUyni erskieo prowadz o nBkenbmicangm Akgdd zi al e | nUy

mii Morskiej w Szczecinie.
Do skryptkidagpaben®w w formacie *.DWG z c

wy konany mi ' wiczeni ami . Umo Ul BowstdN one czyt e
ny mi zagadni eni ami brAdNcymi gg-wnym temat em

Niniejsze opracowanie jest przeznaczone |
moUe z niego skorzystal kaUdy, kot 0o chce sam
CADzie.Li czne pd a gskofiaidhytrudro Sc i wraz ze wskaz- - wka
jak poradizdh rseoabliiezazcj N mo g Nvnida@ag wi | wy kona
zgoUonych zadaCC

Do obecnego wydania skryptu doQNc'zono’ w f
stanowi Nce uzupegnienie do niweltaj Wck | wicz
model e 3D obiekt-w bndNcych tematem | wiczeC.

W przypadku zaistnienia trudno®dci =z dostnfj

sgugi wail ogri @imepno d2rzaafet diaguhkti udo s
rmin DASSAUMWWWSKSIMBESES na stroni
ar mowy program zachowuj Ncy znac

wodzeniem po
nym przez fi
cagkowicie d
CADem
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1. Interface programu AutoCAD

AD 2008 - WERSJA EDUKACY.NA - [Rysuneki dhwg) e8|

lycia Widok Wetaw Format Mersedzia Rysul Wymiar Zmiana Okno Pomoc Express’ pytanie d hric (2 -[%[x) I5x]
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[porecenie:

3671.2260, 1367.2327, 0.0000 | SKOK| SIATKA| ORTO] BIEGUN] [OBIEKT SLEDZENIE] DLUW| DYN| SZEROKOSC| [MODEL Skalaopisuw 11y & 4[| o
dsmnwg(-)[m @ « @ osto

Rys. 1.1. Okno programtiutoCAD 2008

1. 1. Konfiguracja programu
Po pierwszym uruchomieniu AutoGADa uUyt kow

rowall progr am, aby obszar graficzny progranmn
wdane,j chwil i paskami narzndzi owy mi
Rysunek 1.1. przedstawia widok ekwamoptymalnie skonfigurowanymi
ustawi eni ami pask-w,narzﬁdziowych, wystar c.
pierwszych arkuszy | wiczeCE JeSIH zaistniej
wiek innego paskawy st ar czy Kkl i knNI na doaol nym z wy ¢
nepask-w narzndzi owych prawym przyciskiem my
moUemy w-wczas wybral t e, kt-re sN nam potr:
Wi fkszoSi ust awi e@® konfiguracyjnych, ugat

udostinpni a paged rgisal dg@we Dostharkne ustawi en
ter nadrzndny, tj. nie sN zaleUne od ustawi
oknem przedstawiajN dwa poni Usze przykgdady:



1.1.1.Z mi
Zwy k1l e

ana tga

wybierane

ekr anu

j est

icnzi aer npeo wtogdou j dNlxsez a rauk

szybkiego zmiceekhdlaoroyx.zul ¢ &lki ijneist biage, Z
ne wybiNamrajnk Opcieg 3 Ekran 3 Kolory Opcj e k®»Il or - w

Element okna 3T § o z ak g adZxHKolorng cCeatny 3 Zastosuj

i zamknij.

1.1.2.Zmi ana wi el koSci Kkur sor a:

Niekiedy w trakcie rysowania musimy zmie i wielkoSiekursora wg:
go. Jego W|elkoSINazrnmre@szge:s\EbyrdnGeraJNc:
Rozmi ar krzy}JaanuSzko;wrecg@entowN wiel koSl kur s
do szerokoSci ekranu lub ustal jN za pomocN

% Opcie
Aktualny profil: <<Profil bez nazwy>> [E? Aktualny rysunek: Rysunek1.dwa
Piki  Ekran IDlwblzrzaposzl Wyd(ukl Sysleml Parametry uzytkuwmkal Pomoce lysunkowel Wybé«l Prollel
[~ Elementy okna
v Wy;erll paski przewijania w oknie rysunku W Gladkosé fuku i okiegu
™ Wyswietl menu ekranowe 'l._ S
_lKDID'y"' _]CZCML' 'F Gtadkosé obiektu powlekanego
B [+ ‘Warstwice na powierzchnie
i~ Elementy arkusza - - Wydajnosé wyswietlania
¥ wyswietl zakbadki modelu i arkuszy I~ Niragm i 200m 2 obrazami rastrowymi
¥ Wwiyswietl marginesy IV Zaznacz tylko ramke obrazu rastrowego
¥ WwWyswietl tho papieru V' Obrazy rastrowe i powlekanie w True color
IV \Wyswietl ciefi papieru V' Zastosuj petne wypetnienie
¥ Pokaz okno Ustawienia strony dla nowych arkuszy B9 I Pokaz tylka ramke granicy tekstu
¥ Twérz rzutrie w nowych arkuszach ED I Sylwetka w modelu krawedziowym
Rozmiar krzyza nitkowego Przygaszanie rysunku podczas edyciji odnosnika
11 _J— 50 J—
[ | A | e | Pamec |
Ry s. 1.2. Wygl NOpcijekna di al ogowego
1. 1.3.Ustawienia rysunkowe

Dostnp do ok rustawigniaarysinkpeeqrgsg 1o3) uzyskasz
wy bi e Naj A B3 Wdstawienia rysunkowe.

Il nnym sposobem wywogania tego akienka dia
wym przyciskiem mysw ({SKOKeSIATKKAg BIEGUN, p r zyC| s k
OBI EKT Il ub SLEDZENI E) umi eszczonych na pa:¢

Ustawienia(rys. 1.6).

Okno dialogowdJstawienia rysunkowep o s i a d a

trzy

zakgadki



f Skokisiatka (rys.1.3)zakgadka umoUl i wiajNea ustaleni :

kipomocniczej, takich jak skok w- kierunku o
nie a takUe sterowanie parametr ami siat ki
wsiatcei pr ost ok Nt nego | ub i zometrycznego.
I¥ Ustawienia rysunkowe (2] x]
Skok i siatka I Sledzenie biegunowe | Lokalizacia wegledem obiektu |
I Skok (F9) ™ Siatka (F7)
[~ Skok [~ Siatka
OdstepX: 10 OdstepX: [1 0
Odstep Y: 10 Odstep'Y: 10
Kat obrotu: 0 SRR
s : & Skok w siatce
B g & Skok prostokatny
" Skok izometiyczny
QOdstepy biegunowe
Gdlealose biequrowe, |0 L fekekboncn
Opcie... 0K I Anuluj I Pomoc

Ry s. 1. 3. Wygl Ndstawiénia aysuokoweeil zoagkojvBlenkkasatka

T sl edzeni e bi eigzuankogwaed k(ar yusg;atlwi4a)jl\'lc’a ustal en
rysowania | inii pod okreSlonym kNtem.

I Ustawienia rysunkowe [ 2] %]
| Skokisiatka Sledzenie biegunowe | Lokalizacia wegledem obiektu |

¥ Sledzenie biegunowe (F10)

Ustawieniakagta | [ Ustawienia sledzenia wzgledem obiektu
Prayrost kata: " Sled? tyko ortogonalnie

£l | & Sleds uipmaize wszystkich
I~ Dodatkows katy ustawien biegunowych

Nowy L
o Pomiarkgta ————————

& Bezwzglednie

" ‘wagledem ostatniego segmentu

Opcie.._| 0K [ A | Pomoc |

Ry s. 1. 4. Wy gl Nudstawiénia aysuokoweil zoagkojwaddgkahz e ni e bi egunowe

f Lokalizacja wzgl nidzark oabd keak t wg a(to-wisa j Nlc.a5 )k o n
wanie pracy w trybie automatyogznego | okal
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stycznych narysowanych wczeSniaj obiekt - w,
nie tego trybu pracy.

WgaSci wi e konfigurowane (Wstaweewda eni a w oKk
rysunkowe i umi ej itno$S wyboru odpowiednich tryb
iprzyépieAszajN pracin nad projektem a ponadtc

poprawnoSci geometrycznej rysunku.
I# Ustawienia rysunkowe [ 2] x|
Skok i siatka | Sledzenie biegunowe ~ Lokalizacia wzgledem obiektu ]
¥ Lokalizacja wzgl. obiektu (F3] IV Sledzenie lokalizacii wzal. obiektu (F11)
1 Tryby lokalizacji wzgledem obiektu -
O ¥ Koniec & ™ Baza Wybierz wszystkie
& T Symetiia b I Prostopadty Wyczpsé wszystkie
O I Centum T I Stycany
& I Punkt X [ Bliski
<& I Kwadrant ™ Pozomy
X [ Punkt przeciecia 2 T~ Réwnoleghy
-+ [ Przedhuzenie
Aby whaczyé fledzenie od punktu lok alizacii wzgledem obiektu,
1)  powydaniu polecenia przytrzymaj wskaznik nad tym punktem. Gdy po
& chwii przesuniesz kursor, pojawi sig wektor sledzenia. Aby wytacayé
Sledzenie, ponownie przptizymaj wskaznik nad punktem.

Opcie.. | ok |[Anki | Pomoc |

Rys. 1.5. Wyg!l NUdstawiénia aysudkowe! o g owe g o
ifzakglhadkal i zacja wzglindem obiektu

[T Do D szt [ Arkusz2 ]

[Polecenie

‘Widoczny

ari [OBIEKT SLEDZENIE| SZEROKOSC|[MODEL

Ry s. 1.6. Wywo g a rUstawiemiskrysinkoddd al o gowe go
z poziomu przycisk-w umieszczonych na pasku

W dal szej CzASci pwgkdczygyskgwhaedsd oahgit
tego rodzaj pracy

1.2Komuni kowani e -esmm i z Aut oCAD

Aut oCAD j est posgusznym wykonawcN twoich
co mu kaUesz, ale nic ponadto. Komunikujesz

Polecenie jest jednowyrazowN onstrukcj N
przez wpisanieje w wi erszu polece® |l ub &l iknincie i
wym wymuszaj NcN wykonanie jakiejS czynnoSci
(_LI'NE) lub rysowanie okrngu (_ClIRCLE).

Wpi suj Nc polecenie moUemy wuUywal magych |

wpgywu wankachbr Aut oCAD

11



Komuni katy obszaru polece informuj N o ty
of eruj N Iistin dost fppnoyjcehd yonpcezjei .p oNieecjeend neo kwyoS
kil ka komuni kat -w, na kt.re bnAndziesz musi ag

[T Do D Ekuszt [ Arkusz2 ]

[Polecenie

UPolecenie: _circle Okresl srodek okregu lub [3p/2p/Ssr (sty sty promien)]:

5975, 0.0000 | SKOK] SIATKA] ORTO| BIEGUN| [OBIEKT SLEDZENIE| SZEROKOSC| [MODEL

Rys. 1.7. zWy gloNd cwi@®rpso wydaniu polecenia (_CIlRC

W nawiasie kwadratowym (rys.1.7) umieszczc

pol eceniem rysowania okrngu. Wyb-r opcj.i
1 3p—umoUI~i’Wi narysowani e wzgpuikyu wyznaczor
nie |l eUNce na jednej prostej,

 2pinarysowankte roekgoiglr ednicin wyznaczaj N
f Ssrinarysowani e okr prgmieniu R stygznege S1 ony m
do dw-ch nier-wnoleggdgych odcink-w (rys.

P1 P1

Rys.18.Tr zy metody rysowania okrngu w programie Al

Wyb-r opcji apiow ewiae rnsaz uwpp sl ec e G, odpowi edi
| ub s sr uklamsza&ENTER.i A c i

Uwagaini epowodzenia w poczNt kowej f-azie uc

zeni
Sciej wynikajN z faktu, Ue uUytkownik nie c
co do niego Am-wi 06 AutoCAD, a przecieU sys
programem uwalnia nas od uczeinsysemsi n wszyst

podpowiedzi AutoCADa jest&lr owny i dziaga bardzo
1. 3. Wskazywanie punktu

W trakcie tworzenia projektu AutoCAD tworzy model wirtualny progekt _
wanego obiektu. Jego dokgadny opis |jest mo |
ni owani u punkt - -w wyznaczaj Nanyaprlogrgme go ge o met |

Ssprawni e

12



bndzie domagag sin od Ciebie wskiazania wsp-
gi wal sifn jednym z trzech sposob- w:
1 Wskazaniem wybranego miejscaekrane kursorem myszy.
 Za po WavaNry-wpi suj Nc wsp-grzindne punkt u.
T Wykor zystpunktNcchamwakterystyczne wczeSniej
obi ekt - w.

1.4. WySwietlanie wsp-grzindnych ku

Bi eUNce pogoUenie kursora jest wySwietlane

pasku stanu (w jego dolnej, | ewej cznsSci).
Il'stniej NwytSwayettd wmmy a wartoSci asp-grzindnyc
mi czny oraz odBeggoSI i kNt (rys. 1.

T Wy Swi et | ani aktuaizoveaneyjestzytke wtedy, gdp=z
stanie okreSlony punkt.

T Wy Swi et | ani kaktdalizoveaneijestpodezas ruchuku
sora.

f Wy Swinégtel aod| eg g-odck aziywdkmMa a j es't odl egd
wzglhndna (odleggoSi < kNt) przy przes.
dostfipna tylko wtedy, gdy rysowane sN
iprogram monituje o podanie wsp-grzndny

[« | v YRR Arkusz1 f Arkusz2 f

Wyswietlanie statyczne

IPole:enle Okre¢l przeciwlegly naroznik

' SKOK. SIATKA| ORTO

[l a0 p | R, Avkoaszt { Avkus22 |

Wyswietlanie dynamiczne

IPoleceme

72.0215. BGMJ]IH[II SKOK| SIATKA ORTO

[4747r M Arkusz fAkusz2

Wyswietlanie odlegloscei i kata

|c-1«resl nastepny punkt lub [Uk/Polszerokosci

383711¢ 25, 0.0000 I SKOK SIATKA ORTO

Rys.19. Typy wwawiteotSicaniwas p- grzfidnych kursor a

1.5. Wsp-grzndne punktu w rysunku p

W rysunku pgaskim podajemy wspg--grzindne pu
nym podaj Nc jego wsp-grzindne x i y oddziela
bi egunowym poprzez okreSlenie odl-egdoSci i

13



rzindna z jest domySlnie oquélana przez ©pro
pjgaszczyzny rgismwajnéja podawalmu

W jednym i drugim przypadku moUemy odnosi i
ukgadu wsp:-grizwdwyzdas (BGUMN)iIi emy m- wi | i 0O WwWsp
bezwzgl ndnych, al bo do ostatnioozdefiniowan

czNt ek nowe gsenigp(lUiVkt u odni
W drugim przypadku bndziemy m-ywi [ 0O Wwsp
sunek 110 a , przedstawi a spos- b zapis wsp-gr
arysunek 110b, zapi s wsp-grziadnych wzglh |
0

r
Rysunek 1.1 a, przedstawia sposb kreSlania punktu we

bi egunowych bezwzdbhdwgchwsprgsuanedkyadhlbi

wzglndnych. W tym systemie okre3N-amy odl]l

cego ukgdadu wsgpw gpgaldangzyhTrii ek \iem rozdzi el

A<o.

a) b)

I S
u g
dnych w
W
e
e

A

GUW(0,0)

Rys.110. Okr eS|l anie wsp-grziadnych prostokNtnych

Pami fAptoadjaj Nc wsp-grziadne punkt u, przecinkami
X, y i z, natomiast tht apkidomogNghbel ast as cwa
kowit e]j od dziesintnej wprowadzanej wartoSci
Podaj Nc wsp-grzidne wzglfidem wczeSniej po
wprowadzane wartoSci znakiem A@Oo.

14



y y
B(4<56)
B(@2.7<49)
xly
o=56

< A
A X

GUW(0,0) GUW(0,0)

Rys.1.1. OkreSlanie wsp-grzindnych biegunowych

1. 6. Granice rysunku

Granice rysunku sN zwi Nzane z przestrzeni
Aut oCADa. Rozpoczynaj Nc prach z tym progran
MODEL, ARKUSZ1i ARKUSZ2 =znajdujNce sifn w |lewej,
rys.1.1.

DomySIinie aktywna jest zakgadkla MODEL. Pr ;
nN, niczym nie ograniczonN przeotrzeni N tr -
rzyl i edytowal za pomboHN ohiektdyi pBasaCADY
itr - j wymi arowe (3D) w naturalnej skali. Ilsto

Zwr -1 uwagfi na to, Ue jednostkk w kt-rych
tuisN niemi anowane. Tylko od Ciebie zaleUy v
Zgodi e z obowi Nzuj Ncymi normami, rysunki mas
wymi arujemy przyjmujNc 1mm jako jednostkn p
mapni miasta wygodni e] bidzie przyj NI 1m za |

Ustal aj Nc granice rysunksowdndgeabke emy pod uwe

tu i obszar niezbndny na jego zwymiarowani €

opi s- w. Nie interesuje nas wielkoSIi arkusza

wydrukuj emy. llustruj N to dwa przykgady umi ¢
W pierwszm przypadku, rysowana tuleja ma wymiaf2 8 x 4 0 . Mo Ue my

przyj Ni, Ue cagy rysunek na pewao zmieSci :

czonego wierzchogkami o wsp-grzindnych: 0, 0 i
W drugim przypadku, narysowanie planu mieszkania wymaga znacznie

wi nkes zeghbszar u, dl atego te0 grani ce rysun

owi erzchogkach: 0O, 0 i 14000, 9000. Gdyby oka

rysunku wymagaj N korekty, to moUna jej dokol

15



40

Rys. 1.11. Ustalanigranic rysunku tulei

14000,9000

9800

Rys. 1.12. Ustalanie granic rysunku mieszkania

L wi c z e rUstaanié grahic dla rysunku 1.12.
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W celu ustalenia nowych granic rysunku wybidfprmat 3 Granice ry-

sunkuW wi erszu pol enankk€E poj awi sin ko
OkreSl dolny Il ewy naroUn:i kNa &itef, Tiajk / Ni e] <
jeUel i chcesz umieScil |l ewy dol ny wierzch

ukgadu wsp-grzndnych (GUW).
Okr eS| g-rny prawy nar: evpszil40080a20. 0000, 29"

in a cijiEBter.

Polecenie
Pamifntwj przestrzeni model u rysujyemy w skal.
miary w tych samych jednostkach. Pojncie sl

wydruku rysunku.
1.7.Rodzaj linii

Rozpo,czy,nachA pracn 2z pr pogycjiaytkelm, uUyt kown
nin ci NggN. JeSli zai stnieje potetrzeba zasto
skowej . punktowej, zygzakowej, czy jakiejkol
W tym celu wybierz poleceni&ormat 3 Rodzaj linii.

Na ekranie zostanie wySwietloneftyokno di al og
1.13). Prezentowane na rysunku okno ukazuje nam wszystkie rodzajeolinii d )
stAipne, na danym etapie pracy. Na razie sN

I% Menedzer rodzajow linii @@

Filtry rodzaju linii

[ Weapta... ][ Usuri ]

Pokaz wszystkie rodzaje linii v | [[] Odwréé filte

[ Aktualna ] [ Ukryj szczegdty ]

Aktualny rodzaj linii: JakWarstwa

Rodzaj linii ‘Wyalad Opis
akiw arstwa _—
|JakBlok
Continuous ——— Continuous
Szczegdty
Globalny wspdkczynnik skali; 1.0000
Aktualna skala obiektu: 1.0000
Skaluj w jednostkach obszaru papieru
[ 0K ][ Anuluj ][ Pomoc ]
Rys. 1.13. Okna dialogeegoMe ne d Uer rodzaj -w | i ni.i

17



W celu wyborui nnych rodzaj -w | iWazytaj, wybi er z p C
(rys.1.13),anast fipni e, kor zy s t\Wdgzywlubaiaktaadkna di al ogov
nij rodzaje linii (rys. 1.14) wybierz potrzebne rodzaje linii.

I% Wczytaj lub uaktualnij rodzaje linii

Dostepne rodzaje linii:

Rodzaj linil Opis Lo
BORDER Boder _ _ ._ . _ . _ . _ .
BORDER2 Border[Sx] ______________________
BORDERX2 Boder(2¢): . " o e ol o
CENTER Center S O (R S S S
CENTER2 Certer(Ball ..o v o n o o
CENTERX2 Center(2¢)
DASHDOT Dashidab:"e wr el spmend w8
\DASHDOT2 Dashidab (5]
DASHDOTX2 Dashdot(2#) . . _ . __
DASHED Dashed &5
< >

[ ok | [ ki | [ Pomec |

Rys. 1.14. Okno dialagve Wczytaj lub uaktualnij rodzaje linii

Na tym jednak nie ko@® zN sin zynnoSci zw
wprogr ami e Aut oCAD. Przed rozp cznciem pré
wszystkie atrybuty Iinii, a do nich nal eUN:

1 rodzaj (styl) linii,

1 skala,

1 szer kp ST,

f gruboSI,

1 kolor.

Skala linii jest liczbN, przez kt-rN prze
ment -w wybranej Linii nieci Nggej (kresek i
przedstawiono wygl Nd Iinii CENTER dla r-Uny«

- - - - Skala linii = 1
—_—— e Skalalinii=05
Skala linii = 0,25
Rys. 1yWw5skWpg |linii na jej wygl Nd

W dalszych rozdziagach niniejszego opraco
prawi dgowego doboru atrybut- -w Iinii. Nal eUy
myl~one |p3021enrc0|kaoS,I [ grubosSl Linii . O ile w
mo U roab i pozwol il na pr zermiog ivgrafieedy wani e tyc
tr-jwymlarowe;j (Aut oCAD oferuje nam niczym
tr-jwymiarowN) nie powinni Smy mylil tych poj

18



Na rysunku 1. 16a. przedstawi ono

ekrani e
N a

ry
rysunku
a

posi ad

Umi e

l'inin CET

jest ona wySwietlana jako linia ciel
sunku 1. 16Db, t ej same|j i nii nadano
1.16c przedstawiono odcinek | inii C
j Ncy | edmlOjednost8kni e gr uboSl| g

Rys. 1.16. Wpgyw szerokoSci i gruboSci linii

1.8Narzndzia paska Zoom

ftnoSl korzystania z opcji dostfipnycl
j est bardzo waUna, poni &B&walU szybkie

(rys.1. 17)
szeniaob e k

t-w ma wpgyw na komfort io-precyzjn

no dodatkowo kr -tKki opis funkcj.i

opcje.

pelopppo ol

Zoom okno - pozwala na wySwietlenie wybranego prostokatnym zaznaczeniem obszaru
rysunku i dopasowuje go do wielko$ci obszaru roboczego

Zoom dynamiczny - umozliwia dynamiczne okre$lenie wielkosci okna powigkszenia
i wybor obszaru do powigkszenia

Zoom skala - umozliwia uzyskanie powigkszenia w oparciu 0 wpisany na klawiaturze
wspdtczynnik skali - np: po wpisaniu 2.5x - obraz bedzie powigkszony 2.5 krotnie

Zoom centrum - powieksza rysunek w oparciu o wskazany punkt, ktory znajdzie sig na srodku
ekranu. Wielko$¢ obiektu po powiekszeniu definiowana jest przez wskazanie dwéch punktow

Powigkszenie dwukrotne wzgledem powiekszenia biezacego
Zmniejszenie dwukrotne wzgledem powigkszenia biezacego

Zoom wszystko - na ekranie znajdzie sie obszar okreslony granicami rysunku. Jesli jakis obiekt
bedzie znajdowat sie poza granicami rysunku, powiekszenie bedzie odpowiednio dopasowane

Zoom zakres - powiekszenie bedzie tak dopasowane, by pokaza¢ w maksymalnym powiekszeniu
wszystkie obiekty rysunku

Rys. 1.17. Pasek narzndzi owy
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&
*rz
o
/0|

Wei

Zoom poprzedni - przywrac:
{ @,%\ zapamifituje 10 poprzednicl
Szybki Zoom - przeciNgar]i(
powi ekszenia, a przeci Ng:

Nowy fragment (nfragm) - 1
obszaru ekranu bez zmiany

@
Q)

)

Rozwijany pasek Zoom
Rys.1.18Nar znidzia ogl Ndania rysunku dostfipne na pas

Na rysunku 1.18. Przedstawiono pozostage
iprecyzyjnN pracn z rysunkiem. Znajdziesz |e
Wszystkie narzndzi a ~ogINdankaSﬁysunku ma j
sunku lub zmiani pogoUenia jego szczeg:g-w
wpgywu na ich rzeczywistN wielkoSlI ani pogol
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2Narzndzia rysowania i edycj.

-

2.1Uwagi dotyczNce wykonywania | wic
f Naarkuszacz awi er aj Ncych wifdnkszN iodcoSi przykg§g:
dat kowN numeracji (liczba w @krngu) okr e
nywania.
 Znak¥%oznacza naci Snifcie klawisza ENTER.
f ZapisEscoznacza naci Snifncie klawisza Escape.
f Szczeg-gowy zapis o yektamigsezanyytgkh czynno$S
dla kil ku pierwszych arkuszy. Na dal szyc
i stotnych, dla wykonania [Iwiczenia szcze
T Wszystkie polecenia generowan-e w | inii p
sie Iwicze® pisane whHAnkoahsygywhinnaSoip, st av
stem nor mal nym. Wpi sywane praez ulUyt kowr

nych punkt -w, aitaklUenkdlzwyrmal eade @ogr ub

2.2. Rozpoczynanie rysunku

Nowy rysunek moUe byilz tuwmozrgd oindyi eechi @ond utsa w
wieE& dgmy Pllnku szablonu rysunku. Z tym sza
uruchomieniu programu AutoCAD.

Innym sposobem rozpoczynania rysunku od podstaw jest korzystanie
zokna dialogowegdJt w- r z nowy Qkynsou nteck poj awi sin na e
wybor ze Plik@I NowyellEp o k| i k n iNowy haupaskuktam-n y
dard.

Okno dialogowdJt w- r z nowwyd o s/tsiumreika trzy metody r o0z
nowego rysunku

1. OpcjaUUy|j stawndptrdowni k moUe okreSlil rodz

podczas rysowania jednostek (angielskie lub metryczne). Wybrane
ustawienia okreSlajN r-wnieU standar dow

systemowych, kt -re sterujN tekstem, wy mi

oraz plikiemz e st andar dowymi rodzajeami i ni i,

skowania.

2. OpcjaUOy j krigaeatar pomaga dobral podstawo

rysunku. Dosthinpne sN dwie opcje kreator a
J

1 Kreator Ustawienia szybkiet u st awi a ednost ki mi ary, C
i ¢ch wy Swgrasidebiatkn i a i

1 Kreator Ustawienia zaawansowand ustawia jednostki miary,ad
kgadnoSi ich wySwietlania iy-granice si
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czNce kNt -w (format, dokgadmoSi, jedno

tacja). )

3. OpcjaUUyj szZablyokowmiykbrmdUg eden- z wielu pr
ni owanych plik-w szablon-w | wb wybral |e
nych wgasnych szablon-w rysunku.

Tworzenie wgasnych szablon-w rysunku jest o]

Wszystkie I'Wicernia opisane lwodym rozdzi a

podstaw, al bo jesSli opis | wiicdemnni a bndzi e

Sciowo wykonanego rysunku.

Granice wszysitk,il h( doylsruynkl-ewwy wi erzchogek
(g-rny prawy wierzchogek). Jak vat dal granic
ram arkusza o formacie A4 w orientacji pionowej.

Wszystkie pozostage ustawienia pozostaw be

2.33ZRysowanie polilinii, i ni i, okrn

Arkusz 2D_1. Narzndzia rysowania i edycj.i

i Narysuj poliliniN strzagkn o wymiarach | ak
Wybierz poleeniePoliliniai k | i kni=®na kpansiku narzindzi owym
Rysuj

Polecenie: _pline
Okr eS| punkwpiszi®H2e0%Nt k o wy :

Aktualna szerokoSIlI Iinii: 0.0000

OkreSl nastinpny punkt lub gUk/ PogszerokoSc
wpiszs %

OkreSl szerokoSi %oczNtkowN <0.0000>
OkreSl szerokoSiwpkz8%FcowN <0.0000>:

OkreSl nastnpny punkt lub [JgUk/ Pogszerokosf

wpisz45,240%

OkreSl nastipny punkt | ub [JUk/ Zamknij/ Po¢
/| Szer avisa$Hh | :

OkreSl szerokoSi wisa##Nt kowN <8.0000>:
OkreSl szerokoSi%kmoaEcioSmNi kdadi. @ 0l0I0awi sza ENT
oznacza akceptacjn wartoSci sugerowanej pr
OkreSI nastnpny punkt | ub [JgUkKk/ Pogszer okosS

wpisz75240%%( ponowne naci S
cjn z rysowania nastHhn
Polecenie:

nincie klaawi sza ENTE
pnego segmentu pol il
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¢ Narysuj prostokNt o wymiarach jak na rysun

2 .

Wybierz poleceni® r os tik Ntk ni=nada kpasiku narzfidzi owym

Rysuj
Polecenie: _re@ng N
Okr eS| pierwszy naroUni k lub [Fazuj/ Pozion

| Szer avhisz 6,225
OkreSl kolejny naviszlb525%4 | ub [ Wy mi ar y] :

4 . Kopi owanie obiekt - -w
Do wykonani a o¥ byidiNadvykor zystane kopie pr

zprzykKgadu

Wybierz poleceni&opiuj obiekt T k | i kni%/nad kpagiku- narzndzi o
wymZ mi e &

Polecenie: _copy

Wybierz obiektyws k a U kur s or e nt irklikrsj lewypmyr ost ok Nt

cisk myszy znaleziono 1

Wybierz obiekty34( wy b - r obi ektu do ea@diycji wymaga po
naci Sni3lubklikrg prawy @rzycisk myszyPolecenie:

Okr eS| puwdsz1052a5%0 wy :

OkreSl drugi punkt przesunifncia |lub <uU0y|j
pr zes umpisztsjleh :

OkreSl drugi punkt pr zpuskuggkonci a | ub <uU0y |
pr zes umwpistt0b B B
Okr eS| drugi punkt przesunincia |l ub <uUy|j
pPr zes umwpiszi5j1e5% : N
Okr eS| drugi punkt przesunincia |l ub <uUy|j
przesuii nci e>:

Polecenie:

2. 5. Tryby lokalizaciji

Zadanie zostago wykonane pomySlnie, tyl ko
OkreSl pumaggedzwwiysal znane wczeSniej wsp-
dol nego | ewego wierzchogka kopi owanego pr osH

A jakie wsp-grzndne wyrbaraysbhoywsaoygdw boya gk b

wicie dowolnym miejscu?

Z pomocN przychodzi w-wczas tryb Il okaliza
posiada swoje punkty charakterystyczne. Zob:
narysowanyépojodwieMtsiwin na nichegdumdhowyet y (ni e

kwadraciki)i rysunek 2.1.
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op

Rys. 2.2. Punkty charakterystyczne niekt-rych o

Tryb Iokalizacli umoUl i wia odcyzytanie wsp
stycznych, a takU innynhal ebUdcyeNo ¢po zydahheg
cych obiekt- -w Aut CADa

Na rysunku 2.3. przedstawiono punkty | okal

a) b)L'J A a ¢) A

A A A A
L A £ £
O - Koniec A - Symetria X - Przeciinc
Rys. 2.3. Punkty |l okalizacj:i odcinka i pros

Zwr -1 uwagfi na wiiewmogdh okiazyaneé gakatso k Nt a
punkty |l okalizaciji: Koniec lub Przecincie.
wszystkie wierzchogki i nii gamane|] i Wi er z

rysunku 2. 4. pokazane sNt plulhekt pastnlotkyalli azlacj
lizacjiPros opadgy i Styczny.

b)

®- $r ode-lKkwadrant O-Styczny k- Prosto

Rys. 2. 4. Punkty |l okalizacji Srodek, Kwadrant ,
Do wybierania potrzebnych punkt. -w | okaliz
chwilowym | ub stagym
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1 Chwilowy tryb lokalizacji jest aktywny tylko an czas jednego wskaz

ni a, ale jest nadrzindny w stosumwku do trybu
sguguj emy si i p askklizagjarysonek2b58.d zi owy m

f Stagy tryb Il okalizacj. stosowany jest dl
szuki wal i cznsto Ten tryb wuaktywniamy prze
sin na pasku stanu | ub klawiszem funkcyjnym
charakterystycznych moUn &okalizadmrwaglii -w okni e di
dem obiektui r ysunek 2. 5Db. Dostnp do tego okna wuz
przyciskiem na przedNczni ku QOBthwvEeKT i Z menu
nia.

a) b)

Pasek narzedzi Lokalizacja ~

Tymczasowy punkt lokalizacji
Od

Znajdz koniec

Znajdz symetre

Znajdz przeciecie

Znajdz pozorne przecigcie
Znajdz przedluzenie
Znajdz centrum

Znajdz kwadrant

Znajdz styczny

Znajdz prostopadty
Znajdz rownolegty

Znajdz baze

Znajdz punkt

Znajdz bliski

Wylacz szukanie

Stale tryby lokalizacji

Rys. 2.5. Palokakacja boknp dialogaweé.wk al i zacj a wzgl nidem obi ekt

Dal sze przykgady z arkusza 2D_4a brde wy Kk or
cCj i chwil owej . Zwr - | uwapgoawinmi snkalmylprrziyea s k
tywny.
£Narysuj przekNtnelinmrost okNta narzindzi em

Wybierz polecenidinia i k | i kni jna kpagik owymBysw nd z i
Polecenie: _|line Okz efds kd emauskaiyd piucmvkeé go _ i
lizacja wybierzZnaj d ¥ p,r zvesck aile i leewy dolony wierzcho
k Ntpao iukazaniu sifn znaku | okal i¥acj.i kK1 i kni
OkreSl nast [Cofayintepokowhub z paska narzndzi
Lokalizacja wybierzZnaj d¥ pwsé&aiOnhgi-e,ny prawy wierzc
prost @lNtukaizani u sin znaku |l okalizacj.i k|
myszy¥a
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